
1 

 

กิตติกรรมประกาศ 

 รายงานการวิจัยเรื่อง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน “โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” 
วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัย เรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ัน ปวช.3 วิทยาลัย
อาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566  ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีเนื่องจากได้รับความ
กรุณาอย่างสูงจาก ดร.พิทักษ์  มหบุญพาชัย (ผู้รับใบอนุญาตวิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี) 
ดร.ธิติ มหบุญพาชัย(ผู้อ านวยการวิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี) และดร.ณภณัฐ เสาวยงค์
(ผู้จัดการวิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี)ท่ีปรึกษางานวิจัยท่ีกรุณาส่งเสริมอ านวยการท าวิจัย
เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนให้ค าแนะน าการด าเนินการวิจัยตลอดจนปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ด้วย
ความเอาใจใส่อย่างดียิ่งผู้วิจัยตระหนักถึงนโยบายการพัฒนาความทุ่มเทและความต้ังใจจริงขอกราบขอบพระคุณ
เป็นอย่างสูงไว้ ณ ท่ีนี้  

ขอขอบพระคุณอาจารย์ประหลาด จันทะโก(รองผู้อ านวยการวิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและ
เทคโนโลยี)  อาจารย์ไพฑูรย์  กตกุลเดโช  (รองผู้อ านวยการวิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี)
อาจารย์ทับทิม  เฮี้ยนเจริญ (อาจารย์วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี) อาจารย์ธันยรัตน์ กอ
สัมพันธ์ (อาจารย์วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี) ซึ่งเป็นผู้ทรงคุณวุฒิท่ีให้ความอนุเคราะห์
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัยด้วยดี  

ผู้วิจัยหวังว่างานวิจัยฉบับนี้จะมีประโยชน์ต่อการพัฒนาการเรียนการสอนและแนวทางการพัฒนา
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีต่อผลคะแนนบูรณาการทางการเรียน  จึงขอมอบส่วนดีท้ังหมดนี้ให้แก่ผู้ท่ีเกี่ยวข้องทุก
ฝ่ายจนท าให้ผลงานวิจัยส าเร็จ  เป็นประโยชน์ต่อผู้ท่ีสนใจศึกษาและขอมอบความกตัญญูกตเวทิตา  แด่บิดา 
มารดา และผู้มีพระคุณทุกท่าน ส าหรับข้อบกพร่องต่าง ๆ ท่ีอาจจะเกิดขึ้นนั้น  ผู้วิจัยขอน้อมรับผิดเพียงผู้เดียว 
และยินดีท่ีจะรับฟังค าแนะน าจากทุกท่านท่ีได้เข้ามาศึกษา เพื่อเป็นประโยชน์ในการพัฒนางานวิจัยต่อไป  

ขอขอบคุณนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ัน ปวช.3 สาขาคอมพิวเตอร ์ ช้ันปีท่ี 3 อันเป็นท่ีรัก
ทุกคน  ท่ีให้ความร่วมมือในกิจกรรมการเรียนการสอนและท าการท าวิจัยในช้ันเรียนเรื่อง  ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนโดยใช้ส่ือการสอน“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา”เรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักเรียนระดับช้ัน
ปวช. วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566 จนงานวิจัยนี้ประสบความส าเร็จ 
และขอบคุณคณะครูและบุคลากรวิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยีท่ีคอยให้ก าลังใจให้
ค าปรึกษามา  ณ  โอกาสนี้ 
 
              ผู้วิจัย 
            นางสาวน้ าฝน   หญ้าลาบ 
           วันท่ี  14  เดือน มีนาคม  พ.ศ.2567 
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ช่ืองานวิจัย  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน “โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา”  
วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัย เรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัย
อาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566  
ผู้วิจัย   นางสาวน้ าฝน  หญ้าลาบ 
ต าแหน่ง    ครูผู้สอน 
วุฒิการศึกษา   ศศ.บ ศึกษาศาสตร์บัณฑิต (การแนะนว) มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
สถานท่ีท างาน   วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี 39  ซอย  12   
   ถนนประชาหรรษา  อ าเภอเมือง  จังหวัดก าแพงเพชร   62000   
โทรศัพท์ส่วนตัว   094 740 5636 โทรศัพท์ 055 716 459    โทรสาร  055 716 951    
ปีท่ีท าวิจัยเสร็จ   ปีการศึกษา  2566 
ประเภทงานวิจัย  วิจัยช้ันเรียน 
 

บทคัดย่อ 
การวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน “โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชาอาชีวนามัยและ
ความปลอดภัย เรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการ
และเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566  ผู้ให้ข้อมูลคือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 3 ท่ีเรียนวิชา อา
ชีวอนามัยและความปลอดภัย ภาคเรียนท่ี 2/2566 จ านวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย แผนการเรียนรู้
แบบกิจกรรมบูรณาการการใช้ส่ือการสอน และแบบบันทึกคะแนนการจัดกิจกรรมบูรณาการคะแนนเต็ม 40 
คะแนน และแบบประเมินความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย 
และร้อยละ   ผลการวิจัยมีดังนี้ 

ผู้วิจัยปฏิบัติหน้าท่ีให้ความรู้กับผู้เรียนโดยเล็งเห็นว่าการเรียนนัน้เหมาะกบัคนทีรู่้ตัวเองแล้ว สายอาชีพ คอื
การศึกษาเฉพาะทางโดยเน้นการท างานลงมือจรงิ แน่นอนว่าสายอาชพี หลักสูตรหลักประกาศนยีบัตรวชิาชีพ 
(ปวช.) เป็นระดับการฝึกวชิาชีพระดับ  ส่ิงท่ีถือเป็นจุดเด่นส าหรับการเรียนสายอาชีพคือส าคัญ เรียนจบระดับ 
ปวช. ก็สามารถท างานได้ เข้าใจถึงการเรียนตามหลักสูตรท่ีออกแบบมาเพื่อการประกอบอาชีพในอนาคต 

แผนการจัดการเรียนรู้ น ามาใช้ในช้ันเรียนแล้วท าประเมินผลคะแนนบูรณาการทางการเรียนวิชาอาชีวอ
นามัยและความปลอดภัย ท่ีสอนแบบกิจกรรมบูรณาการร่วมกับ Active Learning โดยการใช้“โปรแกรมแคนวา
เพื่อการศึกษา” และประเมินความพึงพอใจต่อการใช้แผนจัดการเรียนการสอนพบว่านักศึกษามีคะแนนการ
ด าเนินกิจกรรมเฉล่ียอยู่ในระดับดีมาก(90.12 คะแนน)  มีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนอยู่ในระดับดีมาก  
(ค่าเฉล่ีย 4.70)  แสดงให้เห็นว่าหลังจากพัฒนาการเรียนการสอนโดยการเรียนรู้แบบกิจกรรมบูรณาการร่วมกับ 
Active Learningโดยการใช้โปรแกรมช่วยสอนจะส่งผลให้มีการพัฒนาผลคะแนนบูรณาการทางการเรียน วิชา 
อาชีวอนามัยและความปลอดภัย ดีขึ้น 
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บทที่ 1 

บทน า 
ความส าคัญและความเป็นมาของปัญหา 
 เทคโนโลยี ได้เข้ามามีบทบาทส าคัญต่อชีวิตของคนเรา ทุกๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นปัจจัยส่ี ท่ีอยู่อาศัย 
อาหาร เครื่องนุ่งห่ม และยารักษาโรค แม้แต่การประกอบอาชีพ เทคโนโลยีก็ได้เข้ามามีบทบาท เป็นอย่างมาก 
จึงท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงต่อหลายอาชีพ ท่ีจะต้องรู้จักน าเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการท างานของตนเอง
เพื่อให้การท างานนั้นๆ มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น  ขณะท่ีบางอาชีพอาจจะปรับตัวไม่ทัน จึงได้รับผลกระทบของ
เทคโนโลยี จนถึงขั้นตกงาน หรืออาจจะต้องปิดกิจการ ท่ีมีต่ออาชีพของเรานั้นเปรียบเสมือนดาบสองคม ท่ีมี
ผลกระทบด้านบวก และด้านลบ เราจึงควรรู้เท่าทันเทคโนโลยีเพื่อให้เราได้เตรียมพร้อมรับมือ กับเทคโนโลยี
ใหม่ๆ ท่ีก าลังเกิดขึ้น เพื่อให้เราได้ปรับตัวอย่างทันท่วงทีและสามารถน าเทคโนโลยีมาปรับใช้ในการท างาน ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
 สถานศึกษาเป็นผู้ผลิตทรัพยากรให้มีคุณภาพเข้าสู่ตลาดแรงงานเพื่อน าไปพัฒนาประเทศ การจัดการ
เรียนการสอน อาชีพครู อาจารย์ จะต้องมีการน าคอมพิวเตอร์ มาใช้เป็นส่ือค้นคว้าข้อมูล และเครื่องมือประกอบ
ช่วยในการเรียนรู้ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยจัดการศึกษา ท ารายงาน ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ ได้ตระหนักถึงความส าคัญในการดูแลนักเรียน ผู้ปกครอง ครูและบุคลากรทางการศึกษา 
จึงได้จัดท าแนวทางการจัดการเรียนการ สอนของโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน ปี
การศึกษา 2563 เพื่อให้โรงเรียนใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนใน สังกัดอย่างมี
ประสิทธิภาพ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, (2563, หน้า 2) 
 ผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่าผู้เรียนควรได้รับกิจกรรมกระตุ้นกระบวนการคิดและวิเคราะห์โดยการใช้ส่ือ
ประกอบการเรียนแบบ Active Learningเพื่อเช่ือมโยงสาระการเรียนรู้ในศาสตร์สาขาต่าง ๆให้เกี่ยวข้องสัมพันธ์
กันให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้เพื่อการเรียนศึกษาต่อและน าองค์ความรู้ท่ีได้ไปเป็นแนวทางในการพัฒนา
และประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพต่อไป พร้อมเข้าสู่อาชีพ ในยุคเทคโนโลยีท่ีมีการแข่งขันสูง  

วัตถุประสงค์ 
        1. เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนในรูปแบบบูรณาการร่วมกับ Active Learning ในการใช้ส่ือการ

สอน“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัย เรื่อง ฝึกประสบการณืวิชาชีพ ช่วย
เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการอยากเรียนรู้ การให้คะแนนมีด้วยองค์ประกอบหลักได้แก่ การมีส่วนร่วมการ
เรียนการสอน  การวางแผนการด าเนินกิจกรรม การเรียนการสอนเอกสารประกอบ การเข้าศึกษาเพิ่มเติมใน
โปรแกรม โดยมีเป้าหมายเพื่อนักศึกษาทุกคนมีผลคะแนน(ร้อยละ70)เป็นอัตราร้อยละ70 ขึ้นไป 
                  2.  เพื่อประเมินคุณภาพผู้เรียนในเบ้ืองต้นในการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ แบบบูรณาการร่วมกับ 
Active Learning โดยการใช้ส่ือการสอน“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัย 
เรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปวช.3 สาขาคอมพิวเตอร์ ภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566  โดยมีเป้าหมาย เพื่อความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก (ค่าเฉล่ีย  4.51 ขึ้นไป) 
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 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ตัวแปรอิสระ Independent Variable                     ตัวแปรตาม Dependent Variable 
 
 
 
 
 
 
 ภาพที่ 1  แสดงกรอบแนวคิดการวิจัยเร่ืองความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการร่วมกับ 
Active Learning โดยการใช้ส่ือ“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา”  ในการเรียนการสอน วิชา อาชีวอนามัยและ
ความปลอดภัย เรื่อง Portfolio แฟ้มสะสมงาน 
สมมติฐานการวิจัย  
          1  นักศึกษาท่ีได้ท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับActiveLearning โดยใช้ส่ือ“โปรแกรมแคน
วาเพื่อการศึกษา”วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัยเรื่อง Portfolio ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ มีคะแนนกิจกรรม
ร้อยละ70 ข้ึนไป 
 2  พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับ Active Learning โดยการใช้ส่ือ“โปรแกรมแคน
วาเพื่อการศึกษา” วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัย เรื่อง Portfolio แฟ้มสะสมงาน ในการเรียนการสอนและ
น าไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ 

นิยามศัพท์ 
 การวิจัยเรื่อง เรื่อง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน “โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชา
อาชีวนามัยและความปลอดภัย เรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัยอาชีวศึกษา
ภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566 ผู้วิจัยได้ก าหนดนิยามค าศัพท์ส าหรับการวิจัยในครั้งนี้  ดังนี้ 
 1. โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา เป็นแอพพลิเคช่ันส าหรับการสร้างส่ือน าเสนอได้หลากหลายรูปแบบ 
ไม่ว่าจะเป็นงานน าเสนอ งานวิดีโอ อินโฟกราฟิก โปสเตอร์ การประกาศ นามบัตร รวมไปถึงงานส าหรับส่ือสังคม
ออนไลน์ต่างๆ ซึ่งจะมีขนาดมาตรฐานให้เลือก และสามารถใช้เทมเพลตมาสร้างช้ินงานได้ง่าย โดยในเวอร์ช่ันฟร ี
ผู้ใช้จะสามารถใช้งานในส่วนของการใช้งานท่ีจ ากัด หากต้องการใช้ฟังก์ช่ันโปรจะต้องมีค่าใช้จ่าย แต่ส าหรับภาค
การศึกษา ทาง Canva ได้เปิดให้บุคลากรทางการศึกษาใช้งานในฟังก์ช่ันโปรได้ฟรี ผู้ใช้จะได้รับฟังก์ช่ันต่างๆ  
 “แคนวา”คือแพลตฟอร์มโปรแกรมส าหรับรูปท่ีใช้งานบนเว็บไซต์ ช่วยเรื่องของการดีไซน์งานต่างๆ เป็น
แพลตฟอร์มออนไลน ์เป็นแพลตฟอร์มท่ีท าให้คุณสามารถออกแบบและใช้งานได้ง่ายมากๆ แม้จะเป็นเวอร์ช่ันฟร ี
ไม่มีค่าใช้จ่ายแต่ก็มีเทมเพลตท่ีหลากหลายให้คุณเลือก สมัยก่อนเราอาจจะใช้โปรแกรม Microsoft Word ก
PowerPoint หรือ Photoshop เพื่อออกแบบต่างๆ แต่ในยุคนี้สมัยนี้เราสามารถท าได้ง่ายและฟรีด้วยผ่าน 

 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับ 
Active Learningโดยใช้สื่อ “โปรแกรมแคนวา
เพื่อการศึกษา” 

 
 
-  คะแนนกิจกรรมของผู้เรียน 
-  ความพึงพอใจต่อแผนจัดการเรียนรู้ 
 

แผนการเรียนรู้บูรณาการที่พัฒนา คุณภาพการเรียนการสอน 
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Canva  และก็อย่างท่ีได้กล่าวไปแล้วในตอนต้นว่า Canva มี Application บนมือถือ ซึ่งข้อมูลทุกอย่างนั้น
เช่ือมโยงกันท้ังหมด  
 2. Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนอย่างหนึ่ง แปลตามตัวก็คือเป็นการเรียนรู้ผ่าน 
การปฏิบัติหรือการลงมือท าซึ่ง” ความรู้ “ท่ีเกิดขึ้นก็เป็นความรู้ท่ีได้จากประสบการณ์กระบวนการในการ จัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระท ามากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียวต้องจัดกิจกรรมให้ ผู้เรียน
ได้การเรียนรู้โดยการอ่าน, การเขียน, การโต้ตอบ, และการวิเคราะห์ปัญหา อีกท้ังให้ผู้เรียนได้ใช้ กระบวนการคิด
ขั้นสูง ได้แก่ การวิเคราะห์, การสังเคราะห์ 
        3. ผลสัมฤทธิ์การทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จและสมรรถภาพด้านต่างๆของผู้เรียนท่ีได้จากการ
เรียนรู้อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคลซึ่งสามารถวัดได้จากการ
การใช้โปรแกรมช่วยการค านวณ  
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 การวิจัยเรื่อง เรื่อง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน “โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชา
อาชีวนามัยและความปลอดภัยเรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัยอาชีวศึกษา
ภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566 มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความสามารถในการสร้างผลสัมฤทธิ์
ทางการศึกษาของนักศึกษาให้เพิ่มข้ึนและประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learningของ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ัน ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โดยมี
การศึกษาผลคะแนนและความสามารถในการเรียนของนักศึกษาท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning 
วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัย การให้คะแนนมีด้วยองค์ประกอบหลัก  ได้แก่  การมีส่วนร่วมการเรียนการ
สอน  การวางแผนการด าเนินกิจกรรม  การด าเนินการ   และผลงานท่ีนักศึกษาส่งพร้อมน าเสนอ  โดยมี
เป้าหมายเพื่อนักศึกษาทุกคนมีผลคะแนน (ร้อยละ 70)  เป็นอัตราร้อยละ 70 ขึ้นไป  และเพื่อประเมินคุณภาพ
เบ้ืองต้นในการใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning   ในการเรียนการสอนวิชาอาชีวนามัยและความ
ปลอดภัย ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2566 โดยมีเป้าหมาย  เพื่อความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก (ค่าเฉล่ีย  4.51 ขึ้นไป)  โดยผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด  
ทฤษฎี  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  ดังนี้ 
1) แนวคิด  ทฤษฎี  
  1.1 ทฤษฏีการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อการเรียนรู้ 
ทฤษฎีการเรียนรู้เป็นพื้นฐานท่ีจะน ามาใช้ในการออกแบบบทเรียนซึ่งทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางประกอบด้วย 3ทฤษฎี คือ ทฤษฎีกลุ่ม
พฤติกรรมนิยม ทฤษฎีกลุ่มปัญญานิยม และทฤษฎีกลุ่มคอนสตัคติวิสต์ ในการวิจัยนี้ให้น าแนวคิดทฤษฎีกลุ่ม
พฤติกรรมนิยมมาเป็นพื้นฐานในการออกแบบบทเรียนองค์ประกอบส าคัญของการเรียนรู้ในทฤษฎีกลุ่มพฤติกรรม
นิยม ประกอบด้วย 4 ประการ คือ 
  1.1.1 แรงขับ (drive) หมายถึง ความต้องการของผู้เรียนในบางส่ิงบางอย่างท่ีจูงใจให้ผู้เรียนหา
หนทางตอบสนองตามความต้องการนั้น 
  1.1.2 ส่ิงเร้า (stimulus) หมายถึง ส่ิงท่ีเข้ามากระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิกิริยาการตอบสนองเกิด
เป็นพฤติกรรมข้ึน ซึ่งได้แก่ การให้สาระความรู้ในรูปแบบต่างๆ รวมทั้งการช้ีแนะ 
  1.1.3 การตอบสนอง (response) หมายถึง การท่ีผู้เรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองต่อส่ิงเร้า ซึ่ง
อธิบายได้ด้วยพฤติกรรมท่ีผู้เรียนแสดงออก 
  1.1.4 การเสริมแรง (reinforcement) หมายถึง ส่ิงเร้าใดท่ีท าให้พฤติกรรมการเรียนรู้เกิดขึ้น
แล้วมีแนวโน้มจะเกิดขึ้นอีก มีความคงทนถาวร เช่น การกดคานและจิกแป้นสีของนกพิราบได้ถูกต้องต้องการทุก
ครั้งเมื่อหิวหรือต้องการในการทดลอง Skinner ตัวเสริมแรง แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะคือ  
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   1.1.4.1) ตัวเสริมแรงทางบวก หมายถึง ส่ิงเร้าใดเมื่อน ามาใช้แล้วท าให้อัตราการ
ตอบสนองมากขึ้น เช่น ค าชมเชย รางวัล อาหาร เป็นต้น 
   1.1.4.2) ตัวเสริมแรงทางลบ หมายถึง ส่ิงเร้าทฤษฎีการวางเงื่อนไขด้วยการกระท าการ
เสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้จะเกิดประสิทธิภาพการเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้มีส่วนส าคัญ ในผู้เรียน 

1.2 การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning  สามารถสร้างให้เกิดขึ้นได้ท้ังในห้องเรียนและนอก
ห้องเรียน รวมทั้งสามารถใช้ได้กับนักเรียนทุกระดับ ท้ังการเรียนรู้เป็นรายบุคคล การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะ
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบ Active Learning ได้ดี ได้แก่ 

   1.      การเรียนรู้แบบแลกเปลี่ยนความคิด(Think-Pair-Share) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีให้ผู้เรียนคิดเกี่ยวกับประเด็นท่ีก าหนดแต่ละคนให้แลกเปล่ียนความคิดกับเพื่อน(Pair) และน าเสนอความ
คิดเห็นต่อผู้เรียนท้ังหมด (Share) 

  2.      การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา (Analyze case studies) คือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้
ผู้เรียนได้อ่านกรณีตัวอย่างท่ีต้องการศึกษาจากนั้นให้ผู้เรียนวิเคราะห์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือแนวทาง
แก้ปัญหาภายในกลุ่ม แล้วน าเสนอความคิดเห็นต่อผู้เรียนท้ังหมด 

     3. ActiveLearning เป็นกระบวนการเรียนการสอนอย่างหนึ่ง แปลตามตัวก็คือเป็นการเรียนรู้
ผ่านการปฏิบัติ หรือ การลงมือท าซึ่ง ” ความรู้ “ท่ีเกิดขึ้นก็เป็นความรู้ท่ีได้จากประสบการณ์ จัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ท่ีผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือกระท ามากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียว  
  4.  การให้คะแนนแบบรูบิคส์ (Rubic)  คือ เครื่องมือในการให้คะแนนซึง่ประกอบด้วยเกณฑ์
ด้านต่างๆ ท่ีใช้พัฒนาช้ินงานหรือการปฏิบัติ เช่น การประเมินงานเขียนจะพิจารณาวัตถุประสงค์ ค าอธิบาย
ระดับคุณภาพของเกณฑ์แต่ละด้านระดับดีเย่ียมจนถึงต้องปรับปรุง  เหตุผลท่ีครูและนักเรียนต้องใช้รูบริคมีหลาย
ประการ (MerriamWebster dictionary, online; Griffin, 2010; Brookhart, S. M. 2013; McTighe, 2013; 
โชติกา ภาษีผล, 2559; รัตนาภรณP ทรงนภาวุฒกิุล. 2559) 
2) งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
  สามมิติ สุขบรรจร (2554) การวิจัยและพัฒนาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (E-learning) รายวิชาการ
แสดงและส่ือสามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้1.การตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์รายวิชาการ
แสดงและส่ือ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น จากผลการวิจัยเชิงทดลอง จ านวน 3 ครั้ง พบว่า การทดลอง ครั้งท่ี 1 บทเรียนมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 82/84.4 การทดลองครั้งท่ี 2 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.2/85.2 และการทดลอง
ครั้งท่ี 3 บทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.2/86.8 และเป็นไปตามสมมติฐาน ท่ีต้ังไว้ และ 2. การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตวิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคมมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒเมื่อใช้บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (E-learning) รายวิชา การแสดงและส่ือ” จากผลการวิจัยพบว่า ในแต่ละหน่วยการเรียนและรวม
หน่วยการเรียนท้ังหมดนิสิตในกลุ่มตัวอย่างมีคะแนนเฉล่ียหลังใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์สูงกว่าเดิม 
  จากการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัด กิจกรรมการ เรียนรู้แบบออนไลน์ในระดับ
มาก เพราะผู้เรียนสามารถศึกษาบทเรียนได้ด้วยตนเองในช่วงเวลาท่ีต้องการ 
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        บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

วิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชาอาชีวนามัยและความ
ปลอดภัยเรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและ
เทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566 มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเรียนและประเมิน
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชา
บริหารธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา2566  ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามข้ันตอน  ดังต่อไปนี้ 
1. ประชากร 
  นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 สาขา คอมพิวเตอร์ จ านวน 30 คน วิทยาลัยอาชีวศึกษา
ภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566  
2. กลุ่มตัวอย่าง(ผู้ให้ข้อมูล) 
  ผู้ให้ข้อมูลเป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีท่ี 3 สาขา คอมพิวเตอร์ จ านวน 30  คน 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 
3.  เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 
 2.1  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
           2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับ Active Learning โดยส่ือโปรแกรมช่วยสอน 

        2.1.2  แบบประเมินคุณภาพแผนการเรียนการสอนแบบบูรณาการร่วมกับ Active Learning 
โดยใช้ส่ือในการจัดการเรียนการสอน แบ่งค่าระดับคะแนนออกเป็น 5 ระดับ เกณฑ์ในการประเมินเป็นแบบ
มาตราประมาณค่า (Rating Scale) มี 5 ระดับตามวิธีของ ลิเคิร์ท (บุญชม ศรีสะอาด. 2545:103) โดยถือเกณฑ์
การประเมินเป็นคะแนน ดังนี้  

  คะแนนเฉล่ีย   แปลความหมาย  
  4.51–5.00   เหมาะสมมากท่ีสุด(ดีมาก)  
  3.51–4.50   เหมาะสมมาก (ดี) 
  2.51–3.50   เหมาะสมปานกลาง (ปานกลาง) 
  1.51–2.50   เหมาะสมน้อย (พอใช้) 
  1.00–1.50    เหมาะสมน้อยท่ีสุด (ควรปรับปรุง) 

                   2.1.3 ใบบันทึกการให้คะแนนการเรียนรู้ ประเมินผลคะแนน วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัย 
 2.2  การสร้างเคร่ืองมือในการวิจัย 
  เครื่องมือท่ีใช้ในวิจัยครั้งนี้เป็นเครื่องมือท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเองโดยการรวบรวมข้อมูลจาก
การศึกษาค้นคว้า ประยุกต์ใช้กับกรณีศึกษาการเรียนการสอนท่ีผ่านมาประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ 5 ท่านได้แก่ 
  1. ดร.พิทักษ์    มหบุญพาชัย ผู้รับใบอนุญาต 
  2. ดร.ธิติ  มหบุญพาชัย ผู้อ านวยการ 
  3. นายประหลาด  จันทะโก  รองผู้อ านวยการ 
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  4. นายไพฑูรย ์  กตกกุลเดโช รองผู้อ านวยการ 
  5. นางทับทิม  เฮี้ยนเจริญ หัวหน้างานหลักสูตร 
3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้พัฒนาการเรียนการสอนรูปแบบบูรณาการร่วมกับ Active Learning โดยใช้ส่ือการสอนในการ
จัดการเรียนการสอนด้วยความตระหนักต่อสมรรถนะและผลคะแนนทางการเรียนวิชา วิชาอาชีวนามัยและความ
ปลอดภัย นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา2566 โดยการพัฒนาแผนการเรียน
ให้มีการศึกษาผลคะแนนและความสามารถในการเรียนรู้แบบแอคทีฟเลิร์นนิ่งและเป็นหลักสูตรสมรรถนะของ
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ปฏิบัติการสอนเป็นเวลา 1 สัปดาห ์ ในหน่วยการเรียน “โปรแกรมแคนวาเพื่อ
การศึกษา” วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัยเรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 3.1  ขั้นเตรียมการ  ผู้วิจัยสนทนากับนักศึกษากลุ่มนักศึกษาในการปฐมนิเทศเนื้อหารายวิชา  การท า
กิจกรรมการเรียนการสอนและกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดจนการเก็บคะแนนต่างๆในรายการจัดการ
ทรัพยากรรวมทั้งให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นร่วมกันในการจัดการเรียนการสอน 
 3.2  ขั้นปฏิบัติ  ผู้วิจัยให้นักศึกษาท าการค้นคว้าเนื้อหาเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้เรื่องการเขียนรายงาน
โดยใช้“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” เสริมในเนื้อหาท่ีเป็นสาระส าคัญ แล้วน าเสนอกิจกรรมและแนวทางการ
จัดกิจกรรมกรณีศึกษาเพื่อเป็นเครื่องมือพัฒนาทักษะรายวิชาหลังจากนั้นให้นักศึกษาวางแผนและด าเนินการ
กิจกรรมโดยใช้ความรู้และทักษะจากการศึกษา“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา”วิชาอาชีวนามัยและความ
ปลอดภัยเรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ มาพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและการเรียนรู้แบบปฏิบัติจริง 
ประมวลผลจริง 
 3.3  ขั้นสรุป  หลังจากทุกคนน าเสนอ  ผู้วิจัยได้ร่วมกับนักศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ข้อมูลการ
ด าเนินการคิดค้นและสร้างนวัตกรรมต่างๆ โดยใช้ความรู้ท่ีได้จากการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนมาสรุปผล 
 3.4   ขั้นการวัดและประเมินผล  ผู้วิจัยวัดและประเมินผลงานและประเมินผลการเรียนรู้รายวิชา 
 3.5   นักศึกษาให้คะแนนแบบประเมินความพึงพอใจต่อแผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนแบบ
บูรณาการร่วมกับ Active leanning โดยการใช้ส่ือการสอน“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชาอาชีวนามัย
และความปลอดภัย เรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิจัยเรื่อง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน “โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชาอาชีวนามัย
และความปลอดภัยเรื่อง Portfolio แฟ้มสะสมงาน ของนักเรียนระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชย
การและเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566   ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์  ดังนี ้
           4.1  ประเมินผลจากแบบประเมินการคิดวิเคราะห์   ผลการด าเนินกิจกรรม  และน าคะแนนท่ีได้จาก
การประเมินมาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ประเมินท่ีก าหนดไว้ตามแผนการวิจัย  
 4.2 ประเมินความพึงพอใจต่อแผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมโดยการวิเคราะห์สังเคราะห์เนื้อหา  
5.  สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
  สถิติในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่  ความถ่ี   ค่าเฉล่ีย  และร้อยละ 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 วิจัยเรื่อง  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน “โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชาอาชีวนามัย
และความปลอดภัยเรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชย
การและเทคโนโลยี ปีการศึกษา 2566  ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ   ดังนี้ 
1.  ผลการประเมินจากการให้คะแนนการด าเนินกิจกรรมแบบรูบิค 
   ผู้วิจัยได้ประเมินคะแนนในการด าเนินการศึกษาผลคะแนนและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การเรียนรู้  ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับ Active learning โดยการใช้ส่ือการ
สอนของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ     ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566  
และน าคะแนนท่ีได้จากการประเมินมาเทียบกับเกณฑ์การผ่านท่ีร้อยละ70ปรากฏผลการประเมินดังตารางท่ี  4.1 

ผลการประเมินจากการให้คะแนนการด าเนินกิจกรรมบูรณาการฯ ผลการประเมิน 
ตามเกณฑ์ที่ผ่าน คะแนนที่ได้จากการประเมิน ความถ่ี (คน) ร้อยละของคะแนนที่ได้รับ 

40 6 100 ผ่านเกณฑ์ 
37 7 95.50 ผ่านเกณฑ์ 
33 15 82.50 ผ่านเกณฑ์ 
29 2 72.5 ผ่านเกณฑ์ 

คะแนนเฉล่ีย 34.75 รวม 30 คน 90.12 ผ่านเกณฑ์  ร้อยละ 100 
 จากตารางท่ี 4.1  ผลการท าการศึกษาผลคะแนนบูรณาการและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อ
การเรียนรู้  ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ  พบว่านักศึกษานักศึกษาทุกคนมีคะแนนผ่าน
เกณฑ์  คิดเป็นร้อยละ 100  คะแนนเฉล่ียของห้องอยู่ท่ี 34.75  คะแนน  ซึ่งคิดเป็นร้อยละ  90.12 
2.  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใช้แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับActive Learningโดย
การใช้สื่อการเรียนการสอนของนักเรียน 
   ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใช้แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับ Active Learning 
โดยการใช้ส่ือการสอนการศึกษาผลคะแนนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ของนักศึกษาระดับระกาศนีย
บัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566  โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจและ
น ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์เนื้อหา(Content Analysis)  ดังตารางท่ี  4.2 
 
 

 



11 

 

ตารางที่ 4.2  วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใช้แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับActive 
Learning การใช้ส่ือการสอนและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ของนักเรียน 

รายการ  ระดับความพึงพอใจ 

1.ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ 
Active Learning 

4.53 ดีมาก 

2. มีการใช้ส่ือและเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอน 4.54 ดีมาก 
3.การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการช่วยให้นักศึกษาเกิด
ทักษะการเรียนสู่ศตวรรษ 21 

4.51 ดี 

4.ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน 5 ดีมาก 
5.หลังจากมีการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการท าให้ผู้เรียน
เกิดการพัฒนาตนเองท่ีดีขึ้น 

4.67 ดีมาก 

6.สามารถน าทักษะประสบการณ์รายวิชาไปใช้ในการท างานและ
การด ารงชีวิต 

4.83 
 

ดีมาก 
 

7.ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนท่ีโปร่งใส ยุติธรรม 4.84 ดีมาก 
ค่าเฉลี่ย 4.70 ดีมาก 

 
จากตารางที่ 4.2  จะเห็นได้ว่าค่าความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอนอยู่ในระดับดีมาก 
(ค่าเฉล่ีย 4.70 โดยด้านท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด  3 ล าดับแรก  คือ ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนของ
ครูผู้สอน ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนท่ีโปร่งใส ยุติธรรม สามารถน าทักษะประสบการณ์รายวิชาไปใช้ในการ
ท างานและการด ารงชีวิต  (ค่าเฉล่ีย 5   4.84 และ 4.83 ตามล าดับ)   
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บทที่ 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการวิจัย 
การสรุปผลการวิจัยในงานวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน“โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” 
วิชาอาชีวนามัยและความปลอดภัยเรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัย
อาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยีปีการศึกษา2566นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการดังนี้  

1) ผลการท าการศึกษาผลคะแนนแบบบูรณาการร่วม Active Learning โดยการใช้ส่ือ
การสอน  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้  ของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ  
พบว่านักศึกษาทุกคนมีคะแนนผ่านเกณฑ์   

2) วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใช้แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับ Active 
Learning โดยการใช้ส่ือการสอนการศึกษาผลคะแนนบูรณาการและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
เรียนรู้ของนักศึกษาท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ  ค่าความพึงพอใจต่อการใช้แผนการเรียนรู้ฯ   อยู่ใน
ระดับดีมาก   กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา   นักศึกษาได้รับการพัฒนาความรู้และทักษะจาก
การสร้างผลงานบูรณาการ  การด าเนินการตามแผนกิจกรรมการเรียนรู้    วิธีการจัดการเรียนการสอนของคร ู

การอภิปรายผล 
 สรุปผลการวิจัยเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ือการสอน “โปรแกรมแคนวาเพื่อการศึกษา” วิชา
อาชีวนามัยและความปลอดภัยเรื่อง ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ของนักศึกษาระดับช้ันปวช.3 วิทยาลัยอาชีวศึกษา
ภักดีพณิชยการและเทคโนโลยีปีการศึกษา2566นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการดังนี้  

1)   จากการวิจัย พบว่านักศึกษาทุกคนมีความต้ังใจในการด าเนินกิจกรรมตามแผนการเรียนรู้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพแสดงให้เห็นถึงการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบบูรณาการได้เป็นอย่างดี วัลลภา 
เทพหัสดิน ณ อยุธยา (2543: 10) กลาววา การจัดการเรียนการสอน หมายถึงกระบวนการด าเนินงานดานการ
เรียนการสอนในสถานศึกษาเพื่อใหผู้เรียนเกิดการเรียนรู ตามเปาหมายท่ีก าหนด เพื่อประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนการสอน            

2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนจากการจัดการเรียนการ 
สอนจากการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ในระดับมาก  
     4) วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใช้แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับActive Learning
การศึกษาผลคะแนนบูรณาการและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ร่วมกับกิจกรรมแอคทีฟเลิร์
นนิ่งของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ ค่าความพึงพอใจต่อการใช้แผนการเรียนรู้ฯอยู่ในระดับ
ดีมากกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหารายวิชา เอมย์วิกา พุทธรักษา และคณะ (2560) ได้ท าการศึกษา
เรื่อง การพัฒนาส่ือการเรียนรู้เรื่องค าราชาศัพท์บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อ
พัฒนาแอปพลิเคชันส่ือการ เรียนรู้เรื่องค าราชาศัพท์บนระบบปฏิบัติการ Android 2) ทดสอบประสิทธิ์ภาพแอป
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พลิเคชันท่ีได้พัฒนาขึ้นพบว่าแอปพลิเคชันส่ือการเรียนรู้เรื่องค าราชาศัพท์บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์มีความ
สมบูรณ์มีเนื้อหาครบการพัฒนาประสิทธิภาพการท างานอยู่ในระดับดีมากโดยสรุปแอปพลิเคชันส่ือการเรียนรู้
เรื่องค าราชาศัพท์บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์มีความเหมาะสมส าหรับน าไปใช้เพื่อระกอบการเรียนการสอน 

3) นักศึกษามีการพัฒนาทักษะการเรียนรู้จากการเรียนตามแผนของครูซึ่งมีความหลากหลาย
ของกิจกรรมบูรณาการ เน้นการสอนอย่างมีส่วนรว่ม อาจารย์กิติมาภรณ์  ดวงเนตร Active Learning การเน้น
การจัดการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วมด าเนินกิจกรรมและผลงานท่ีนักศึกษาส่งโดยมีเป้าหมายเพื่อนักศึกษาทุก
คนมีผลคะแนนบูรณาการ(ร้อยละ70)เพื่อประเมินคุณภาพในการใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการรายวิชา
ร่วมกับActiveLearningโดยมีเป้าหมายเพื่อความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก(กิติมาภรณ์ดวงเนตร 2562) 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

1) ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.1) ครูผู้สอนควรน าแนวทางการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการกิจกรรมไปใช้

เพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะแก่ผู้เรียนในทุกๆด้าน 
1.2) ส าหรับผู้เรียนท่ีมีความรู้ความสามารถต่ าก็สามารถพัฒนาได้โดยครูเป็นผู้กระตุ้นให้เกิด

กิจกรรมการเรียนรู้และวิเคราะห์ปัญหา ตลอดจนด าเนินกิจกรรมตามแผนได้ 
1.3) กิจกรรมการเรียนรู้ควรมีการใช้ส่ือและเทคโนโลยีร่วมเพื่อสอดคล้องกับนโยบายปฏิรูป

การศึกษาและคุณลักษณะผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 
2) ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

2.1) ควรมีการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมบูรณาการส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีใช้เทคโนโลยีเพิ่มมาก 
ไปพัฒนาผู้เรียนในหน่วยเนื้อหารายวิชาหน่วยเรียนอื่น ๆ  ให้ครบทุกหน่วยการเรียน 

2.2) ควรมีการวิจัยท่ีสอดแทรกการวัดและประเมินด้านบุคลิกภาพของผู้เรียนด้วยเพื่อส่งเสริม
การพัฒนาผู้เรียนครอบคลุมทุกคุณลักษณะ 

สรุปผลการวิจัย 
 1)  ผู้เรียนร้อยละ100มีผลคะแนนบูรณาการและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้จาก
การได้รับการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการร่วมกับ Active Learning  และมีคะแนนผ่านเกณฑ์   

2)  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน  ผู้สอนมีการประเมินผลการเรียนท่ี
โปร่งใส ยุติธรรม สามารถน าทักษะประสบการณ์รายวิชาไปใช้ในการการเรียนศึกษาต่อและน าไปสมัครงาน
ท างานหาประสบการณ์การใช้ชีวิตในสังคมไทยและการด ารงชีพในอนาคตอย่างมีความสุขบนรากฐานตามหลัก
เศรษฐกิจความพอเพียง 
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บรรณานุกรม 
 

สามมิติ สุขบรรจร(2554)การวิจัยและพัฒนาส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์(E-learning)รายวิชาการแสดงและ ส่ือ 
ศิริรัตน์ กระจาดทอง(2554)การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมีเกมส์วิชาคอมพิวเตอร์
ต้นเรื่อง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี2โรงเรียนศรีประจันต์ “ 
เมธีประมุข พีรพัฒน์ ค าเกิด (2557 : 38-44) ได้เปรียบเทียบพฤติกรรมการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลัง เรียนของ
นักศึกษาท่ีได้รับก ารจัดก ารเรียนแบบ Active Learning ด้วยเทคนิคการคิดเด่ียว คิดคู่ ร่วมกัน คิด เทคนิคแบบ
ต่อภาพ และการใช้แผนผังท างปัญญาMerriamWebster dictionary, online; S. M. 2013; McTighe, 2013; 
เอมยว์ิกา พุทธรักษา และคณะ (2560) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การพัฒนาส่ือการเรียนรู้เรื่องค าราชาศัพท์บน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์  กิติมาภรณ์ ดวงเนตร, (2562)  Active Learning การเน้นการจัดการเรียนการ
สอนแบบมีส่วนร่วมการวางแผนการด าเนินกิจกรรม โดยมีเป้าหมายเพื่อนักศึกษาทุกคนมีผลคะแนนบูรณาการ
(ร้อยละ70)และเพื่อประเมินคุณภาพเบ้ืองต้นในการใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการรายวิชาร่วมกับ 
Active Learning โดยมีเป้าหมาย เพื่อความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก (กิติมาภรณ์ ดวงเนตร, 2562) 
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