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วิชา    : การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2204 – 2006 

ช่ือผู้วิจัย  : สิบเอกปริเยศ  จันทะโก 
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 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์  เพื่อแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำในรายวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ หัวข้อเรื่อง ผังงาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยใช้วิธีท่องจำสัญลักษณ์ และ
ความหมาย เกี่ยวกับเรื่อง ผังงาน สำหรับนักศึกษาระดับ  ปวช.2 แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  ภาคเรียนท่ี 
2/2562 วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี สุ่มตัวอย่างจำนวน 9 คน   
 เครื่องมือท่ีใช้ในการดำเนินการวิจัย แบบทดสอบเรื่อง ผังงาน 
 ทำการวิเคราะห์ข้อมูล  โดยการหาค่าร้อยละ  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าทีเฉล่ีย  และเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนด้วยการทดสอบค่า  T score 

 ผลการวิจัยพบว่า   

          คะแนนทีเฉล่ีย  (Average T score) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนวิจัย =40.84 

          คะแนนทีเฉล่ีย  (Average T score) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังวิจัย = 59.19 

           ความแตกต่างของคะแนนทีก่อนวิจัยและหลังวิจัย  =  59.19 – 40.84 

                                                           = 18.35 

                                 ค่าร้อยละของคะแนนทีเฉล่ียท่ีเพิ่มขึ้น = (18.35/40.84) x 100   

                                                           = 44.93 
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บทท่ี 1  
 

บทนำ 
 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
          เนื่องจากวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นวิชาหนึ่งในหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ แผนกคอมพิวเตอร์  จากการท่ีข้าพเจ้าได้ทำการสอนวิชานี้ พบว่านักศึกษาบางส่วนไม่สามารถ
ทำแบบทดสอบในเรื่องผังงานได้ ในภาคเรียนท่ี 2/2562 สุ่มตัวอย่างจำนวน 9  คน ท่ีทำแบบทดสอบ
ในเรื่องผังงาน ได้คะแนนไม่ถึงเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ คือร้อยละ 60  ซึ่งเรื่องผังงานนี้เป็นพื้นฐานท่ีสำคัญในการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งอยู่ในการเรียนการสอนหน่วยต้นๆ หากผู้เรียนไม่เข้าใจก็จะทำให้การ
เรียนในรายวิชานี้เป็นเรื่องยากและไม่มีความสุขในการเรียน  ไม่สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ได้ 

 ผู้วิจัยจึงได้ทำการสำรวจหาสาเหตุ พบว่าจากการท่ีนักศึกษาไม่สามารถทำแบบทดสอบได้ 
สาเหตุเนื่องจากไม่สามารถจำสัญลักษณ์ของผังงานว่าใช้อย่างไรและมีความหมายอย่างไร ตัวอย่าง 
เช่น ต้องการนำข้อมูลเข้าแบบไม่ระบุส่ือ ต้องกำหนดอย่างไร และต้องเขียนคำอธิบายภายใน
สัญลักษณ์อย่างไร  

 ดังนั้นเพื่อให้นักศึกษาสามารถจำสัญลักษณ์ของผังงานได้ นักศึกษาจะต้องท่องจำสัญลักษณ์
บ่อย ๆ ก็จะสามารถทำแบบทดสอบเรื่องผังงานได้ ผู้วิจัยจึงได้มอบหมายให้นักศึกษาจำนวน 9 คนไป
อ่านและท่องสัญลักษณ์ต่าง ๆ ว่าใช้อย่างไร มีความหมายอย่างไร และให้นักศึกษามาท่องและสาธิต
วิธีการให้ผู้วิจัยฟังเพื่อตรวจปรับความเข้าใจในช่วงหลังเลิกเรียน และทำแบบทดสอบใหม่อีกครั้งเพื่อ
ตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 

 
1.2 วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
   เพื่อแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หัวข้อ
เรื่อง ผังงาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  คอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยใช้วิธีท่องจำ
สัญลักษณ์ และความหมาย เกี่ยวกับเรื่อง ผังงาน สำหรับนักศึกษาระดับ  ปวช.2  แผนกคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 2/2562 วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี โดยมีเป้าหมายเพื่อให้
นักศึกษาสามารถเขียนผังงานได้ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องผังงานเพิ่มขึ้น  
 
 
 
 



2 
 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
   ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเรื่องผังงานวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเรื่องผังงาน
โดยใช้วิธีท่องจำสัญลักษณ์ และความหมาย สูงกว่าก่อนเรียน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 20 
 
1.4 ประโยชน์ของผลการวิจัย 
   ผู้เรียนท่ีมีปัญหามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องผังงานต่ำ  มีพัฒนาการท่ีดีขึ้นสามารถเรียน
ได้อย่างมีความสุขและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น 
 
1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
          นักศึกษา ระดับ ปวช.2 คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 2/2562 ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เรื่องผังงานต่ำ ไม่ถึง ร้อยละ 60 จำนวน 9 คน  
 
1.6 นิยามศัพท์ 
  ผังงาน (Flowchart) หมายถึง  รูปภาพ (Image) หรือสัญลักษณ์(Symbol) ท่ีใช้เขียนแทน
ขั้นตอน คำอธิบาย ข้อความ หรือคำพูด  ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

          ในการดำเนินการวิจัยในช้ันเรียนเรื่อง การแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำในรายวิชาการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หัวข้อเรื่อง ผังงาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพแผนกวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจโดยใช้วิธีท่องจำ ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาและรวบรวมเอกสาร ตำรา      และงานวิจัย
ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นข้อมูลอ้างอิงในการวิจัย โดยแบ่งตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 

 2.1 รายละเอียดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 2.2 เอกสารประกอบการสอนเรื่องผังงาน 
 2.3 สถิติท่ีใช้ในการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

2.1 รายละเอียดวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์(Computer Programming )  3  หน่วยกิต 4  ช่ัวโมง 

จุดประสงค์รายวิชา 
1. เพื่อให้เข้าใจหลักการและขั้นตอนวิธีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. เพื่อให้สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ในงานอาชีพ 
3. เพื่อให้มีกิจนิสัยในการค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม 

มาตรฐานรายวิชา 
1. เขียนผังโครงสร้าง ผังงาน เพื่อพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ในงานอาชีพ 
3. จัดทำเอกสารประกอบการใช้งานและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
4. ประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์สืบค้นข้อมูล สารสนเทศ เพื่อพัฒนางานอาชีพ 

คำอธิบายรายวิชา 
             ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ พื้นฐานการพัฒนาโปรแกรมและขั้นตอนวธิี ผังโครงสร้าง ผังงาน 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาเชิงโครงสร้างหรือภาษาเชิงวัตถุ (เช่น ภาษา C++, JAVA 
หรืออื่น ๆ Data Type, Operators, Input / Output, Condition, Loops, Arrays, String, 
Pointers, Functions & Subroutine และ File Handling) การสืบค้นข้อมูล สารสนเทศเพื่อพัฒนา
งานอาชีพด้วยคอมพิวเตอร์ 
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2.2 เอกสารประกอบการสอนเร่ืองผังงาน 
    ความหมายของผังงาน เป็นเครื่องมือแสดงขั้นตอนการทำงานโดยมีการใช้สัญลักษณ์ท่ีเป็น

รูปภาพท่ีถูกกำหนดเป็นมาตรฐานเดียวกัน โดยภายในสัญลักษณ์แต่ละตัวจะมีการเขียนข้อความ
อธิบายส้ันๆ ไว้ภายใน และแผนภาพจะมีความเช่ือมโยงกันต้ังแต่เริ่มต้นจนจบโปรแกรม 

2.2.1 ชนิดของผังงาน 
                    1. ผังงานระบบ มีวัตถุประสงค์เพื่อแสดงให้เห็นภาพรวมของระบบท้ังหมด ว่ามีการ
เริ่มต้นระบบเป็นอย่างไร มีข้อมูลอะไรบ้าง มีกระบวนการทำงานเป็นอย่างไร ผลลัพธ์เป็นอย่างไร 
จนกระท่ังจบการทำงาน 
                  2. ผังงานโปรแกรมมีวัตถุประสงค์เพื่อแสดงลำดับข้ันตอนการทำงานต้ังแต่เริ่มต้นว่า
รับข้อมูลใดมาบ้าง ประมวลผลอย่างไร แสดงผลลัพธ์แบบใด 
 

2.2.2 วิธีการเขียนผังงานที่ดี 
1. ควรจะต้องเขียนขั้นตอนวิธีให้เสร็จก่อนเขียนผังงาน 
2. ใช้สัญลักษณ์ตามมาตรฐานของสถาบัน ANSI 
3. ข้อความภายในสัญลักษณ์ควรจะเขียนให้ส้ันอ่านเข้าใจง่ายและชัดเจน 
4. ขนาดมีความเหมาะสม 
5. ควรเขียนจากบนลงล่าง ซ้ายไปขวา และเส้นท่ีเช่ือมจะต้องมีการระบุทิศทาง   

โดยหัวลูกศร 
6. ควรเขียนผังงานให้จบในหน้าเดียว แต่หากจำเป็นต้องเขียนหลายหน้าจะต้องมี

การใช้สัญลักษณ์ในการเช่ือมโยงและระบุหมายเลขกำกับด้วย 
7. ไม่ควรลากเส้นตัดกัน 

 
           2.2.3 สัญลักษณ์ที่ใช้ในผังงาน 

สัญลักษณ์ ชื่อเรียก ความหมาย 
 
 
 

Terminator จุดเริ่มต้น และจุดส้ินสุดในการทำงาน 

 
 
 

Flow line แสดงทิศทางการทำงาน 

 
 

Process ประมวลผล 
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สัญลักษณ์ ชื่อเรียก ความหมาย 
 
 
 
 

Input / 
Output 

รับ/แสดงผลข้อมูล อุปกรณ์มาตรฐาน 

 
 
 

Keyboard รับข้อมูลจากคีย์บอร์ด 
 
 

 
 

Monitor แสดงรายละเอียดทางจอภาพ 
 
 

 
 

Decision เปรียบเทียบตัดสินใจ 

 
 

In-page  
Connector 

จุดเช่ือมต่อผังงานหน้าใหม่ 

 
 
 

Between-page 
Connector 

จุดเช่ือมต่อผังงานภายในหน้าเดียวกัน 

 
 

Subroutine 
Processing 

การทำงานย่อย 
 
 

 
 
 

Preparation 
Symbol 

กำหนดค่าเริ่มต้นรอบวนซ้ำ 
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2.2.4 รูปแบบของผังงาน ในการเขียนผังงานมีรปูแบบการเขียนอยู่ 3 ชนิด คือ 
1. แบบเรียงลำดับ โดยแสดงขั้นตอนการทำงานต้ังแต่ต้นจนจบตามลำดับ 
 

 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2.1 ผังงานแบบเรียงลำดับ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Process 1 

Process 2 

Process 3 
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ตัวอย่างที่ 2.1  ผังงานโปรแกรมบวกเลขจำนวนเต็ม 2 จำนวนแล้วทำการแสดงผลออกทางจอภาพ 
ขั้นตอนวิธ ี

1. กำหนดค่าเลขจำนวนเต็มตัวที่ 1 
2. กำหนดค่าเลขจำนวนเต็มตัวที่ 2 
3. บวกเลขจำนวนเต็มตัวที่ 1 กับเลขจำนวนเต็มตัวที่ 2 เก็บไว้ 
4. แสดงผลรวมของเลขจำนวนเต็ม 
5. จบการทำงาน 

 
 
 

 
 

 
    ภาพท่ี 2.2 ผังงานแบบเรียงลำดับการบวกเลขสองจำนวน 

 
2. แบบมีเง่ือนไข เป็นรูปแบบของผังงานท่ีมีการตัดสินใจและผลท่ีได้จะเลือกไปทาง

ใดทางหนึ่งเท่านั้น 
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ภาพท่ี 2.3 ผังงานแบบมีเงื่อนไข 

 
ตัวอย่างที่ 2.2  จงเขียนผังงานแสดงผลทางจอภาพของเลขท่ีมีค่ามากสุดของเลขจำนวนเต็ม          
2 จำนวน 
ขั้นตอนวิธ ี

1. กำหนดค่าเริ่มต้นให้ number1 
2. กำหนดค่าเริ่มต้นให้ number2 
3. ทำการเปรียบเทียบว่า number1 > number2 

3.1 ถ้าจริง (T)  
                             3.1.1 แสดงผล number1 ทางจอภาพ 

3.2 ถ้าไม่จริง (F)  
      3.2.1 แสดงผล number2 ทางจอภาพ 

4. จบการทำงาน 
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             ภาพท่ี 2.4 ผังงานแบบมีเงื่อนไขแสดงค่ามากกว่า 
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3. แบบทำซ้ำ เป็นรูปแบบการทำงานซ้ำ ๆ โดยมีเงื่อนไขเป็นตัวควบคุมจะทำการ
ตรวจสอบว่าเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จ ถ้าเป็นจริงก็ยังทำซ้ำไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะเป็นเท็จ 

 

 
 

 
ภาพท่ี 2.5 ผังงานแบบทำซ้ำ 
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ตัวอย่างที่ 2.3 จงเขียนผังงานแบบทำซ้ำเพื่อแสดงผลเลขจำนวนเต็มต้ังแต่ 1 ถึง 9 ออกทางจอภาพ 
ขั้นตอนวิธ ี

1. กำหนดค่าเริ่มต้น number1  เท่ากับ 1 
2. ตรวจสอบว่า number1 < 10 หรือไม่ 

2.1. ถ้าจริง  
2.1.1. พิมพ์ number1 ทางจอภาพ 
2.1.2. เพิ่มค่า number1 อีก 1 
2.1.3. ไปยังขั้นตอนท่ี 2 

2.2. ถ้าไม่จริง 
2.2.1. ออกจากการทำซ้ำ 

3. จบการทำงาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.6 ผังงานแบบทำซ้ำการพิมพ์เลข 1-9 
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2.2.5 ประโยชน์ของผังงาน 
1. ผังงานอธิบายด้วยรูปภาพสัญลักษณ์ทำให้มองเห็นลำดับข้ันตอนการทำงานอย่างชัดเจน

และเข้าใจตรงกัน 
2. เมื่อมีข้ันตอนใดมีการทำงานผิดพลาดสามารถหาจุดผิดพลาดได้ง่าย 
3. สามารถนำผังงานไปพัฒนาเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ทุกภาษา 

 
3.3  สถิติที่ใช้ในการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.3.1  ค่าเฉล่ีย 

   �̅� = 
𝛴𝑥

𝑁
 

 
เมื่อ �̅� = ค่าเฉล่ีย 
 𝛴𝑥 = ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ่ม 
 𝑁 = จำนวน 

 
2.3.2 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

     S.D.     =       √
𝑁𝛴𝑥2−(𝛴𝑥)2

𝑁(𝑁−1)
   

 
เมื่อ S.D.  = ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 𝛴𝑥2  = ผลรวมของคะแนนแต่ละตัว ยกกำลังสอง 
 (𝛴𝑥)2 = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด ยกกำลังสอง 
  N = จำนวน 
  

            2.3.4  Z-score   =    
(𝑥−�̅�)

𝑆.𝐷.
 

 
            
            2.3.5  T-score   =  50 + 10Z 
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บทท่ี 3 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 

3.1 ลำดับขั้นการวิจัย 
1. มอบหมายใหน้ักศึกษาจำนวน 9 คน ท่ีมีคะแนนการทดสอบเรื่องผังงานต่ำกว่าเกณฑ์ 

ร้อยละ 60 ไปท่องสัญลักษณ์และความหมาย 
2. ใหน้ักศึกษา 9 คน ท่องสัญลักษณ์ความหมายและสาธิตให้ผู้วิจัยฟัง หลังเลิกเรียน 
3. ผู้วิจัยนำแบบทดสอบมาให้นักศึกษา 9 คนทำการทดสอบพบว่า 7 คน ทำได้  อีก 2 คน 

ไม่สามารถทำได้ ดังตารางคะแนน 
 
 

ช่ือ-สกุลนักศึกษา คะแนน (10 คะแนน) 
  1. นายสหรัฐ    อยู่ยืน 4 
  2. นายอภิรักษ์    ทรัพย์ยอดแก้ว 5 

 
ตารางท่ี 3.1 แสดงผลคะแนนจากการทดสอบครั้งท่ี 1 

 
4. ผู้วิจัยใหน้ักศึกษาอีก 2 คน ไปท่องสัญลักษณ์ ใหม่ 
5. มาท่องให้ผู้วิจัยฟังในวันถัดไปหลังเลิกเรียน 
6. ผู้วิจัยนำแบบทดสอบมาให้นักศึกษา 2 คนทำใหม่ ครั้งนี้พบว่านักศึกษาสามารถทำ

แบบทดสอบได้ ดังตารางคะแนน 
 
 

ช่ือ-สกุลนักศึกษา คะแนน (10 คะแนน) 
  1. นายสหรัฐ    อยู่ยืน 6 
  2. นายอภิรักษ์    ทรัพย์ยอดแก้ว 7 

 
ตารางท่ี 3.2 แสดงผลคะแนนจากการทดสอบครั้งท่ี 2 
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3.2 เคร่ืองมือในการวิจัย 
 1.  ผู้วิจัยได้ใหน้ักศึกษาไปท่องสัญลักษณ์และความหมายท่ีเกี่ยวกับการเขียนผังงาน 
 2.  แบบทดสอบ เรื่องผังงานคะแนนเต็ม 10 คะแนน 
 
     แบบทดสอบ 1  รูปแบบโครงสร้าง............................................................................................. 

 
 
 
  แบบทดสอบ 2  รูปแบบโครงสร้าง............................................................................................. 
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3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 บันทึกผลคะแนนการสอบและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนเรื่องผังงานหลังจากผู้เรียน
ผ่านกระบวนการวิจัย 

 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลดำเนินการโดยนำผลคะแนนท่ีได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์และ
เปรียบเทียบค่าทีเฉล่ีย ของผู้เรียนก่อนและหลังการวิจัย โดยต้องผ่านข้อทดสอบร้อยละ 60 ของ
แบบทดสอบ 
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บทท่ี  4 
 

ผลการวิจัย 
 
เพื่อแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หัวข้อ

เรื่อง ผังงาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  คอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยใช้วิธีท่องจำ
สัญลักษณ์ และความหมาย เกี่ยวกับเรื่อง ผังงาน สำหรับนักศึกษาระดับ  ปวช.2  แผนกคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 2/2562 วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี โดยมีเป้าหมายเพื่อให้
นักศึกษาสามารถเขียนผังงานได้ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องผังงานเพิ่มขึ้น  
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเรื่องผังงานวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเรื่องผังงาน
โดยใช้วิธีท่องจำสัญลักษณ์ และความหมาย สูงกว่าก่อนเรียน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 20 
 
ผลการวิจัยมีดังนี้ 
  ผลจากการทดสอบ ปรากฏว่า นักศึกษาสอบผ่านเกณฑ์ขั้นต่ำทุกคน  
 
 
 

ลำดับ
ท่ี 

รหัส
ประจำตัว 

ช่ือ - สกุล 
คะแนน 

ก่อนการวิจัย 
Z score T score 

1 611027493 นางสาว จินตนา เอี่ยมสะอาด 3 -0.86 41.37 
2 611027494 นางสาว วรัญญาเรศ ปั้นจอม 2 -1.33 36.65 
3 611027495 นางสาว ศรัณย์ภัทร ทองอ่อน 3 -0.86 41.37 
4 611027496 นางสาว วิภาดา แก้ววิเชียร 4 -0.39 46.08 
5 5631050010 นาย สหรัฐ อยู่ยืน 2 -1.33 36.65 
6 611027516 นาย มาโนชญ์ ขังเขตต์ 3 -0.86 41.37 
7 611027517 นาย กิตติศักดิ์ รินธชัย 4 -0.39 46.08 
8 5631050018 นาย อภิรักษ์ ทรัพย์ยอดแก้ว 2 -1.33 36.65 
9 611027528 นาย นพพร บัวทอง 3 -0.86 41.37 

      
 

40.84 
 
 
 
 
 

                     ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการแก้ไขปัญหาและพัฒนาผู้เรียนก่อนการวิจัย 
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ลำดับ
ท่ี 

รหัส
ประจำตัว ช่ือ - สกุล 

คะแนน  
หลังการวิจัย Z score T score 

1 611027493 นางสาว จินตนา เอี่ยมสะอาด 8 1.50 64.95 
2 611027494 นางสาว วรัญญาเรศ ปั้นจอม 6 0.55 55.52 
3 611027495 นางสาว ศรัณย์ภัทร ทองอ่อน 7 1.02 60.24 
4 611027496 นางสาว วิภาดา แก้ววิเชียร 7 1.02 60.24 
5 5631050010 นาย สหรัฐ อยู่ยืน 6 0.55 55.52 

6 611027516 นาย มาโนชญ์ ขังเขตต์ 7 1.02 60.24 

7 611027517 นาย กิตติศักดิ์ รินธชัย 6 0.55 55.52 

8 5631050018 นาย อภิรักษ์ ทรัพย์ยอดแก้ว 7 1.02 60.24 

9 611027528 นาย นพพร บัวทอง 7 1.02 60.24 

    
  4.833333333 

 

59.19 

    S.D. 2.12   
 

                       ตารางท่ี 4.2 แสดงผลการแก้ไขปัญหาและพัฒนาผู้เรียนหลังการวิจัย 
 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (2204 – 2006) ในหัวข้อผังงานหลังจากผ่านการวิจัย 
     คะแนนทีเฉล่ีย  (Average T score) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนวิจัย  =  40.84 
     คะแนนทีเฉล่ีย  (Average T score) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังวิจัย  =  59.19 

     ความแตกต่างของคะแนนทีก่อนวิจัยและหลังวิจัย =  59.19 – 40.84 
                                                      =  18.35 

                          ค่าร้อยละของคะแนนทีเฉล่ียท่ีเพิ่มขึ้น  =  (18.35/40.84) x 100   
                                                     =  44.93 
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บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 
 เพื่อแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หัวข้อ
เรื่อง ผังงาน ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ  คอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยใช้วิธีท่องจำ
สัญลักษณ์ และความหมาย เกี่ยวกับเรื่อง ผังงาน สำหรับนักศึกษาระดับ  ปวช.2  แผนกคอมพิวเตอร์
ธุรกิจภาคเรียนท่ี 2/2562วิทยาลัยอาชีวศึกษาภักดีพณิชยการและเทคโนโลยี โดยมีเป้าหมายเพื่อให้
นักศึกษาสามารถเขียนผังงานได้ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องผังงานเพิ่มขึ้น  
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเรื่องผังงานวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเรื่องผังงาน
โดยใช้วิธีท่องจำสัญลักษณ์ และความหมาย สูงกว่าก่อนเรียน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 20 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
         ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์(2204 – 2006)ในหัวข้อผังงานหลังจากผ่าน    
การวิจัย 
         คะแนนทีเฉล่ีย (Average T score) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนวิจัย  = 40.84 
         คะแนนทีเฉล่ีย (Average T score) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังวิจัย  = 59.19 

          ความแตกต่างของคะแนนทีก่อนวิจัยและหลังวิจัย  =  59.19 – 40.84 
                                                           = 18.35 

                                 ค่าร้อยละของคะแนนทีเฉล่ียท่ีเพิ่มขึ้น = (18.35/40.84) x 100   
                                                            = 44.93 

 
5.2 อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ   
 ผลสัมฤทธิ์ ท่ีเพิ่มสูงขึ้นร้อยละ 44.93 ซึ่งสูงกว่า สมมติฐาน แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีการ
พัฒนาขึ้น ซึ่งส่วนหนึ่งเป็นผลมาจากการท่ีผู้เรียนได้ท่องจำ ได้คิดวิเคราะห์  และทบทวนหลังการเรียน 
ซึ่งเป็นวิธีท่ีดี ท่ีทำให้ผู้เรียนได้บังคับตัวเอง และมีความกระตือรือร้น  และควรส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการ
ทบทวนอ่านหนังสือ ค้นคว้า เพื่อผู้เรียนจะได้รักการอ่านใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ ไม่มั่วสุม        
ไม่ติดเกมส์ หรือติดยาเสพติด และทำใหม้ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  
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